Spielvorbereitung ﬂ ® @@
£ S

Legt die Karten mit der weil umrandeten Seite nach unten. | "% &

Mischt sie gut durch. Verteilt dann die Karten folgendermal3en: ~

-2 Personen:  je 7 Handkarten }9&\5)
-3 Personen:  je 6 Handkarten T
-4-6 Personen: je 5 Handkarten s
Legt die restlichen Karten als verdeckten Stapel in die Tischmitte. q

Nehmt die oberste Karte vom Stapel und legt sie offen in die
Tischmitte. Die jiingste Person darf anfangen. Danach geht esim
Uhrzeigersinn weiter.

Spielablauf

Wenn du am Zug bist, darfst du eine deiner Handkarten anlegen. Das geht so: Auf der Karte in der
Tischmitte sind kleine Bilder in den weien Halbkreisen zu sehen.

Willst du eine Karten von deiner Hand anlegen, miissen die kleinen Bilder auf beiden Karten zur
jeweils gleichen Gruppe gehdren. Du darfst zum Beispiel Pferd und Schwein aneinanderlegen, oder

Apfel und Banane.

Hast du keine Karte, die du passend anlegen kannst? Ziehe eine Karte vom Stapel. Schau jetzt, ob diese
vielleicht passt! Wenn ja, darfst du sie direkt anlegen. Ansonsten nimmst du sie auf die Hand.

Hast du eine Karte angelegt? Dann kommt jetzt Bewegung ins Spiel! Mache nach, was Mo oder Bo auf
der soeben angelegten Karte machen. So geht es reihum weiter.

Wichtig: Wenn mehrere Karten ausliegen, entsteht eine Domino-Schlange.

Neue Karten diirfen nur an den beiden Enden angelegt werden.
Ihr diirft keine Karten iibereinanderlegen und keine Sackgassen bauen.

Ende des Spiels

Wer zuerst alle Handkarten abgelegt hat, gewinnt das
sportliche Zuordnungs-Domino! Wenn niemand mehr anlegen kann,
gewinnt, wer die wenigsten Karten auf der Hand hat. V4
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2 barenstarke Dominospiele von Ingeborg Ahrenkiel fiir 2-6 Personen ab 4 Jahren

Wer kann die Schachtel auf dem Kopf balancieren oder wie ein Roboter laufen?
Und was gehort wozu? Banane und Apfel, Pferd und Hund, Triangel und Geige?
Bei diesem kunterbunten Domino halten Mo und Bo deinen Kopf clever und den Korper fit.

Spielmaterial

Vorderseite: Bewegungs-Domino Riickseite: Zuordnungs-Domino



Spiel 1: Bewegungs-Domino

Fiir dieses Spiel benutzt ihr die Seiten mit der gelben Umrandung.

Ziel des Spiels

Wer zuerst alle Karten anlegen konnte, oder am
Ende die wenigsten Karten hat, hat gewonnen!

Spielvorbereitung

Legt die Karten mit der gelb umrandeten Seite

nach unten. Mischt sie gut durch. Verteilt dann
die Karten folgendermalen:

-2 Personen:  je 7 Handkarten
-3 Personen: je 6 Handkarten
-4-6 Personen: je 5 Handkarten

Legt die restlichen Karten als verdeckten Stapel in die Tischmitte. Nehmt die oberste Karte vom
Stapel und legt sie offen in die Tischmitte. Die jiingste Person darf anfangen. Danach geht es im

Uhrzeigersinn weiter.

Spielablauf

Wenn du am Zug bist, darfst du eine deiner Handkarten anlegen. Das geht so: Auf der Karte in der

Tischmitte sind zwei Bilder zu sehen.

Hast du eine Karte auf der Hand, die eins der beiden Bilder zeigt? Prima! Lege die Karte so an, dass
die beiden gleichen Bilder nebeneinander liegen (ob du sie gerade oder iiber Eck anlegst, darfst du
entscheiden).

Hast du keine passende Karte? Ziehe eine Karte vom Stapel. Schau jetzt, ob diese vielleicht eins der
Bilder zeigt! Wenn ja, darfst du sie direkt anlegen. Ansonsten nimmst du sie auf die Hand.

Hast du eine Karte angelegt? Dann kommt jetzt Bewegung ins Spiel! Mache nach, was Mo oder Bo auf

dem Bild, das du angelegt hast, machen. So geht es reihum weiter.

Wichtig: Wenn mehrere Karten ausliegen, entsteht eine Domino-Schlange.

Neue Karten diirfen nur an den beiden Enden angelegt werden.
Ihr diirft keine Karten iibereinanderlegen und keine Sackgassen bauen.

Ende des Spiels

Wer zuerst alle Handkarten abgelegt hat, gewinnt das lustige
Bewegungs-Domino! Wenn niemand mehr anlegen kann, gewinnt,
wer die wenigsten Karten auf der Hand hat.

Spiel 2: Zuordnungs-Domino

5 g .
Fiir dieses Spiel benutzt ihr die Seiten mit der weien Umrandung. :{% e
Ziel des Spiels e a
Wer zuerst alle Karten anlegen konnte, oder am Ende |

die wenigsten Karten hat, hat gewonnen! e

Zuordnungsgruppen

Bei diesem Spiel werden Bilder gleicher Gruppen aneinander gelegt. Dabei gibt es 7 verschiedene
Gruppen zum Anlegen:

Musikinstrumente: 4" A é ==l
Kleidung: %% Y @
Tiee: Bl 577 I %

Dazu gibt es noch den Joker, ,%’
der iiberall angelegt werden darf.

Fahrzeuge: G0 B T &
ost: &= @ &

sport: & O _=— D
Blumen: J,, & ¢




